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Empfohlene Voraussetzungen Programmieren 1

Lehrsprache deutsch
Die Studierenden erlernen in diesem Kurs maschinennahe, nebenlaufige und objekt-orientierte
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erwerbende Programmiertechniken und haben am Ende des Kurses folgende Fahigkei-ten:

Kompetenzen, | * Die Studierenden besitzen Einblick in die wesentlichen maschinennahe

Lernziele Sprachkonstruktionen in C und das Ansprechen von extern an den Rechner

angeschlossene Aktoren und Sensoren.
« Die Studierenden haben die Konzepte der Zeigertechnik und der dynamischen
Speicherverwaltung kennen gelernt.
» Die Studierenden kennen einfache dynamische Datenstrukturen, wie Listen und Baume.
« Die Studierenden kennen die rekursive Benutzung von Routinen.
« Die Studierenden haben einen Einblick in die objektorientierte Programmierung
mit C++ gewonnen.

Lerninhalte In diesem Kurs werden im Hinblick auf mechatronische Systeme weitere Konzepte der
Programmiersprache C vermittelt und eine Einfihrung in die objekt-orientierte Programmierung
mit C++ gegeben.

Behandelt werden Speicherverwaltung, der Umgang mit Bitketten, Darstellung und
Interpretation von Zahlen, Zeichen und strukturierten Datentypen auf Maschinenebe-ne.
Weiterhin der Umgang mit Zeigern und ihr Einsatz zur Implementierung dynami-scher
Datenstrukturen, wie Listen und Baume.

Es wird der Begriff der Rekursion erlautert und die rekursive Verwendung von Routinen fur
nummerische und rekursive Datenstrukturen gezeigt.

Darauf aufbauend werden am Beispiel von C++Grundkonzepte der objektorientierten
Programmierung erklart, wie z.B.:

- Klassen und Element-Funktionen, Konstruktoren und Destruktoren,

- Datenkapselung, Mdglichkeiten der Zugriffskontrolle,

- Vererbung, virtuelle Funktionen, abstrakte Klassen

Anhand der vermittelten Grundkonzepte wird der objektorientierte Entwurf von Soft-
waresystemen gezeigt.

Methoden / Medienformen Tafel, Folien, PPT / Beamer, Software

Studien- und Prifungsleistungen Laborabschluss,

Klausur oder mindliche Prifung
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