Wegbeschreibung Usability Labor

Usabilty Labor
Raum 269 (2. OG), Gebaude A (Altbau)
Campus Kunst und Medien, Finkenau 35
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Der markierte Eingang fihrt Gber das
Treppenhaus auf kiirzestem Weg zum
Usability Labor.
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Abbildungen: https://www.haw-hamburg.de/hochschule/design-medien-und-
information/departments/information-und-medienkommunikation/unser-department/raum-

lageplaene/
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